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Cwiczenie 4.2.9d Fluke LinkRunner — testy sieci LAN

Cele

e Zapoznanie sie z mozliwosciami urzadzenia Fluke LinkRunner.
e Opanowanie umiejetnosci sprawdzania, czy przytgczenie kablowe jest aktywne.

e Opanowanie umiejetnosci okreslania szybkosci danego przytaczenia kablowego oraz
zapewnianej przez nie obstugi dupleksu i rodzaju ustug.

e Opanowanie umiejetnosci kontrolowania komunikacji w warstwie sieci za pomoca polecenia
ping.

Wprowadzenie i przygotowanie

Podczas tego ¢wiczenia uczestnicy szkolenia bedag pracowac z przytagczeniami kablowymi Ethernet
podtgczonymi do urzgdzen sieciowych, takich jak koncentratory i przetaczniki. Zadaniem jest
okreslenie charakterystyki urzadzen i instalacji okablowania oraz rozpoznanie potencjalnych
probleméw z siecig. Podczas analizy zostang wykorzystane niektére z najwazniejszych funkcji
urzgdzenia Fluke LinkRunner, takie jak badanie aktywnosci przylaczenia i polecenie ping.

Poniewaz sieci dziatajg z coraz wiekszg szybkoscia i stajg sie coraz bardziej ztozone, okablowanie i
urzgdzenia muszg dziata¢ z coraz wiekszg doktadnoscia i wydajnoscia. W zwigzku z tym prawie
80% awairii sieci wynika z prostych probleméw z okablowaniem i potaczeniami. Potrzebne bedg
nastepujgce zasoby:

e przetgcznik i koncentrator Ethernet;

e kilka kabli prostych Ethernet;
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e ciag kablowy od gniazdka Sciennego przez panel potaczeniowy do przetacznika.

Informacje dotyczace urzadzenia Fluke LinkRunner mozna znalezé pod podanymi nizej adresami
URL. Pierwszy adres odsyta do wirtualnej demonstracji mozliwosci tego urzadzenia, a drugi
umozliwia pobranie podrecznika ,LinkRunner Quick Reference Guide” w réznych wersjach
jezykowych.

http://www.flukenetworks.com/us/LAN/Handheld+Testers/LinkRunner/ see+it+live.htm

http://www.flukenetworks.com/us/LAN/Handheld+Testers/LinkRunner/ _manuals.htm

Krok 1 Zapoznanie sie z mozliwosciami urzadzenia Fluke LinkRunner
Uzyj wirtualnej demonstracji urzadzenia LinkRunner znajdujgcej sie pod podanym wyzej adresem.
Aby zapoznac¢ sie z mozliwosciami urzadzenia, sprobuj wykonac rézne testy.

Krok 2 Zapoznanie si¢ z podrecznikiem LinkRunner Quick Reference Guide

Wyswietl podrecznik ,,Quick Reference Guide” bezposrednio ze strony WWW lub pobierz go spod
podanego wyzej adresu. Instruktor moze réwniez dysponowaé egzemplarzami tego podrecznika.
Opis tego ¢éwiczenia zawiera fragmenty podrecznika ,Quick Reference Guide”. Ponizsza ilustracja
przedstawia ztgcza i przyciski urzadzenia LinkRunner.

1. RJ-45 LAN port
2. RJ-45 MAP port
(testowanie kabili)
3. Przyciski wyboru
Lewy zaznaczenie
Prawy dziatanie
4. Wylacznik zasilania
. Dwie baterie AA
6. Lampka kontrolna potaczenia

[3,]

Wytaczenie nacisnij i przytrzymaj

Podswietlenie nacisnij raz krotko

Krok 3 Skonfigurowanie urzadzenia LinkRunner

a. Z poziomu dowolnego ekranu wyswietl glbwne menu konfiguracyjne, naciskajac jednoczesnie
oba przyciski. Mozliwa jest zmiana konfiguracji urzadzenia LinkRunner lub przejscie do
polecenia ping.

b. Po nacisnieciu lewego przycisku zostajg wyswietlone ustawienia konfiguracyjne urzgdzenia
LinkRunner, zawierajgce adres MAC tego urzadzenia oraz oferujgce mozliwosé przetaczania
miedzy wyswietlaniem wskazan w stopach i w metrach.

Jaki jest adres MAC urzadzenia?

c. Po nacisnieciu prawego przycisku zostajg wyswietlone ustawienia konfiguracyjne polecenia
ping.
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Krok 4 Sprawdzenie aktywnych potaczen stacji roboczych z przetagcznikiem

a. Urzadzenie LinkRunner umozliwia sprawdzenie typu ustugi, z ktorg potgczony jest uzytkownik:
Ethernet, Token Ring czy sie¢ telefoniczna. W przypadku segmentéw Ethernet mozna okreslic,
czy potaczenie jest aktywne, okresli¢ jego szybkosé, tryb dupleksu oraz ustawienia
autonegocjacji.

b. Ten test umozliwia ustalenie, czy tgcze jest aktywne oraz okreslenie jego szybkosci, trybu
dupleksu i rodzaju ustugi (10 lub 10/100 oznacza Ethernet).

c. Wiacz urzadzenie LinkRunner, naciskajgc maty przycisk w prawym dolnym rogu.

d. Odtacz kabel potaczeniowy taczacy stacje roboczg z siecig LAN i podtacz go do portu RJ-45
LAN urzadzenia LinkRunner. Test ten nie zaktdca pracy sieci i mozna go wykonywac¢ w
rzeczywiscie funkcjonujacym srodowisku sieciowym. Kabel powinien byé podtaczony do
gniazdka sciennego, ktére z kolei jest podtagczone do przetacznika przez panel potgczeniowy w
weZle dystrybucji okablowania. Okablowanie powinno byé zgodne z obowigzujgcymi
standardami okablowania strukturalnego.

e. Odczytaj informacje o potgczeniu nr 1 wyswietlane przez urzadzenie LinkRunner i zapisz je w
ponizszej tabeli. Pod tabelg zamieszczono ilustracje pokazujgca przyktadowy wyglad ekranu,
pochodzacg z podrecznika Quick Reference Guide.

f. Wez inny kabel potgczeniowy dowolnej dtugosci i podtacz jeden koniec bezposrednio do
przetacznika. Drugi koniec tego kabla poditgcz do portu LAN urzadzenia LinkRunner. W
ponizszej tabeli zapisz informacije o potaczeniu nr 2.

Potgczenie Rodzaj Wykrycie Faktyczna Wykorzyst
aktywne? kabla/stan autonegocjac;ji szybkos¢é anie sieci
potaczenia szybkosci/trybu potaczenialtry
dupleksu b dupleksu
Potgczeni
enr1
Potgczeni
enr2
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g.

Czy jest to aktywny port Ethernet?

1. Wskaznik aktywnosci
2. Stan kabla/potaczenia:

Kabel prosty o

10/1.10 <-0
==<= Kabel z przeplotem —+ HDX/FDX
@

= =><= = Nieznany kabel + 100/FDX +o

(port z funkcja Auto-MDIX w o 10 ‘V;_o
= ! koncentratorze lub przetaczniku) 5

Poziom potgczenia (symbol
3. Szybkos¢ nominalna/dupleks - D
4. Faktyczna szybko$¢ polaczenia/dupleks

wyswietlany przy niskim poziomie)
5. Przyciski obstugowe (odpowiadajg lewemu i prawemu v

przyciskowi wyboru).
6. Wykorzystanie sieci

nWskainik niskiego poziomu baterii (symbol wyswietlany przy niskim poziomie)

Odtacz koniec kabla podtgczony do przetacznika i odczytaj informacje na wyswietlaczu. Jaki byt
wynik?

Krok 5 Sprawdzenie bezposredniego potaczenia z koncentratorem

a.

Wez inny kabel potaczeniowy dowolnej dtugosci i podtacz jeden koniec bezposrednio do
zwyktego portu koncentratora aktywnego. Drugi koniec tego kabla podiacz do portu LAN
urzadzenia LinkRunner. Opisz wyniki.

Jaka jest roznica miedzy wskazaniami urzadzenia w tym przypadku a wskazaniami w przypadku
kabla podtagczonego do przetacznika?

Odtacz zasilanie koncentratora i opisz wskazania urzadzenia po wykonaniu tej czynnosci.

Ponownie podtacz koncentrator.

Odtacz kabel od portu zwyktego i podtacz go do portu potgczenia nadrzednego (uplink) w
koncentratorze. Upewnij sie, ze poftaczenie nadrzedne nie jest aktywne: przycisk nie powinien
by¢ wcisniety. Opisz wyniki.

Uaktywnij port potaczenia nadrzednego (uplink), wciskajac przycisk. Jak zmienity sie
wyswietlane wskazania dotyczace przewodow?

Dlaczego tak sie stato?
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Krok 6 Zastosowanie funkcji DHCP Ping w celu sprawdzenia komunikacji w warstwie sieci

Jesli port LAN zostanie podigczony do $rodowiska sieciowego DHCP, urzadzenie LinkRunner bedzie
zachowywato sie jak klient DHCP. Uzyska adres IP i sprawdzi potaczenie z najwazniejszymi
urzgdzeniami, wysytajgc pakiety ping do domysinej bramy lub routera oraz do serwera DNS. Ponize;j
znajduje sie ilustracja ukazujgca przyktadowe wskazania, ktére mogag pojawic sie na wyswietlaczu.

a. Wiacz urzadzenie LinkRunner, naciskajac maty przycisk w prawym dolnym rogu.

b. Wez kabel potgczeniowy dowolnej dlugosci i podtacz jeden koniec bezposrednio do przetacznika
w sieci LAN, w ktérej dostepny jest serwer DHCP. Drugi koniec tego kabla podtacz do portu LAN
urzadzenia LinkRunner.

c. Urzadzenie LinkRunner musi by¢ w trybie DHCP, aby wykona¢ ten test. Nacisnij prawy klawisz
(Ping) by zobaczy¢ czy wyswietlany jest symbol lupy. Jesli nie, naci$nij dwukrotnie lewy przycisk
i zaznacz pole przy opcji DHCP. Zaczekaj, az urzadzenie LinkRunner otrzyma adres IP od
serwera DHCP i nacisnij prawy przycisk, ktéry umozliwia skorzystanie z polecenia ping.

@ = o a

Jaki adres IP otrzymato urzadzenie LinkRunner?

Jaki jest adres IP domysinej bramy lub routera?

h. Jaki jest adres IP serwera DNS?

Nacisnij lewy przycisk (lupa). Zostang wyswietlone szczegétowe informacje o poleceniu ping.

Jaki jest czas wedréwki pakietu ping do routera domysinego i z powrotem?

i. Jaki jest czas wedréwki pakietu ping do serwera DNS i z powrotem?

j. Jesli jeden z czaséw odpowiedzi jest dtuzszy, dlaczego tak sie dzieje?

Uwaga: Jesli LinkRunner nie otrzymat adresu IP, sprawdz czy opcja DHCP jest zaznaczona

oraz czy w sieci dostepny jest aktywny serwer DHCP.

Czy mozna wykona¢ polecenie ping?

pane

DNS

[

« Aby wykonac polecenie [BiRglw srodowisku
protokotu DHCP, nacisnij przycisk
Urzadzenie LinkRunner wysle pakiet ping
zgodnie z ponizszymi oznaczeniami:

do routera domysinego

do serwera DNS

do urzadzenia okreslonego przez
uzytkownika (ostatnio wybranego)

Krok 7 Wystanie pakietu ping na adres IP okreslony przez uzytkownika

Urzadzenie LinkRunner moze wysyta¢ pakiety ping na dowolny z czterech okreslanych przez
uzytkownika adreséw IP. Ponizsza ilustracja pokazuje przyktadowe wskazania wyswietlacza
podczas edycji adresu IP dla komputera 1. W tym tesScie przyjeto zatozenie, ze urzgdzenie
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LinkRunner jako klient DHCP otrzymato w poprzednim kroku odpowiedni adres IP, maske podsieci i
adres bramy domys$inej. Jesli nie, zapoznaj sie z uwagg zamieszczong ponizej w podpunkcie j.

a. Wiacz urzadzenie LinkRunner, naciskajac maty przycisk w prawym dolnym rogu.
b. Odtacz od urzadzenia wszystkie kable.

c. Nacisnij prawy przycisk (klucz), aby uzyskaé dostep do opcji konfiguracyjnych.

d

Ponownie nacisnij prawy przycisk (ping i klucz). Pracujac w sieci z serwerem DHCP, wytacz
klienta DHCP w urzgdzeniu LinkRunner, usuwajgc znacznik wyboru z pola wyboru DHCP. Aby
usung¢ zaznaczenie, naciénij prawy przycisk (znacznik wyboru).

e. Nacisnij lewy przycisk (strzatka w dét), aby przejs¢ do ikony komputera. Nastepnie nacisnij
prawy przycisk (komputer, IP i klucz), aby uruchomié¢ funkcje konfigurowania adresu IP.

f. Naciskaj prawy przycisk (strzatka w dot i komputer), aby wybrac¢ jeden z czterech docelowych
adreséw IP. Zero oznacza, ze nie zostanie wykonane polecenie ping. Wybierz docelowy adres
IP numer 1.

g. Nacisnij lewy przycisk (strzatka w dét), aby uzyskaé dostep do ustawienia adresu IP, a nastepnie
prawy (IP x.x.x.x) — aby rozpocza¢ konfigurowanie adresu IP komputera docelowego numer 1.
Patrz ilustracja ponize;.

h. Dowiedz sie, jaki jest adres IP sgsiedniej stacji roboczej lub serwera laboratoryjnego i zapisz go
tutaj.

i. Naciskaj lewy przycisk (strzatka w prawo), aby przej$¢ kursorem do kolejnej liczby w adresie IP.
Naciskaj prawy przycisk (IP i strzatka w goére), aby zmieni¢ liczbe. Nalezy poda¢ wszystkie 12
cyfr (w systemie dziesietnym), réwniez zera. Wpisujac pierwszg cyfre dowolnego z czterech
oktetow, nacisnij przycisk ze strzatkg w gore cztery lub piec razy. Jaka jest najwieksza cyfra,
ktérg mozna wprowadzi¢ na pierwszej pozycji w oktecie w urzgdzeniu LinkRunner?

j.  Po zakonczeniu wprowadzania cyfr obok, na lewym przycisku, zostanie wyswietlona strzatka w
dot. Naciskaj lewy przycisk, az zostanie wyswietlona litera X (wyjscie — eXit), a nastepnie
nacisnij prawy przycisk (X). Aby zakonczy¢ dziatanie funkcji konfigurowania, naciskaj lewy
przycisk (strzatka w dét), az zostanie wyswietlona litera X, a nastepnie ponownie nacisnij prawy
przycisk.

Uwaga: Jesli w kroku 6 urzgdzenie LinkRunner nie otrzymato od serwera DHCP poprawnego
adresu IP ani maski podsieci, nalezy je teraz skonfigurowaé. Podczas konfigurowania zamiast
ikony komputera wybierz ikone urzadzenia LinkRunner i wykonaj opisane powyzej czynnosci,
tym razem w celu skonfigurowania adresu IP i maski podsieci urzadzenia. Na tym etapie nalezy
takze okresli¢ adres IP bramy domysinej dla urzadzenia LinkRunner.

k. Po skonfigurowaniu adresu IP, na ktéry majg zosta¢ wystane pakiety ping, podtacz kabel do
portu LAN urzadzenia LinkRunner i do gniazdka $ciennego, koncentratora lub przetacznika sieci,
w ktdérej majg zostaé wystane pakiety ping. Jakie sg wskazania wyswietlacza?

[.  Aby uruchomi¢ funkcje ping, nacisnij prawy przycisk (ping). Na wyswietlaczu powinna pojawi¢
sie ikona docelowej stacji roboczej numer 1. Czy linia wy$wietlana dla tej stacji roboczej jest
ciagta, czy tez przerywana?

Co to oznacza?

m. Nacisnij lewy przycisk (lupa), aby wyswietli¢ adresy IP wszystkich urzadzen, do ktérych
wysytane sg pakiety ping, oraz podany w milisekundach czas wedrowki pakietow w obie strony.

n. Ktére urzadzenia zostaty odpytane i jakie byly czasy wedrowki pakietéw w przypadku kazdego z
nich?
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0. Aby zakonczy¢ wyswietlanie widoku szczegdtowego i korzystanie z funkcji ping, dwukrotnie

nacisnij prawy przycisk (X).

L —1

ﬂ 010.020.110.145
X

[ Vv ] [Ip.gxx_x]

Krok 8 Rozlaczenie sprzetu oraz schowanie kabli i urzadzen
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